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52 Torneio do Servidor Municipal
de Futebol Society

REGULAMENTO

| - Das Finalidades

ARTIGO 12 - O Torneio do Servidor Municipal de Futebol Society tem por finalidade reunir,
interagir e fortalecer os lacos de amizades entre os servidores da Camara Municipal e da
Prefeitura Municipal de Araxa.

Il - Do Periodo de Realizacao

ARTIGO 22 - Os jogos serdo disputados nas noites dos dias 23,24,25,26 e 27 de abril, na Chacara
Dona Adélia.

PARAGRAFO UNICO - Os atletas deverdo apresentar documento de identidade, Carteira
Nacional de Habilitagdo ou Carteira de Trabalho para assinarem a simula da partida.

Il - Das Inscricdes de Atletas

ARTIGO 32 - Podem ser inscritos servidores efetivos, comissionados, contratados ou
terceirizados da Prefeitura Municipal de Araxa/MG e da Cdmara Municipal de Araxa/MG.

IV - Das Equipes Participantes

ARTIGO 42 - Cada equipe terda um maximo de 14 (quatorze) atletas, sendo: 02 (dois) goleiros e
12 (doze) jogadores de linha.

ARTIGO 52 - Cada atleta s6 poderd atuar em uma equipe.

ARTIGO 62 - Ndo havera inscricdo, cancelamento, substituicdo ou transferéncia de atletas apds
o inicio do Torneio.

PARAGRAFO UNICO - Havera excec¢do aos goleiros, em caso de contusdo, onde o novo atleta
inscrito tera que atuar como goleiro. Ndo sera permitida a inscrigdo de atletas de linha apds o
inicio da competicao, mesmo sendo por contus3o.

V - Das Partidas
ARTIGO 72 - As partidas serdo regidas de acordo com as regras oficiais do Futebol Society.

PARAGRAFO UNICO - Cada partida terd a duragdo de 02 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco)
minutos cada, com intervalo de 05 (cinco) minutos.

ARTIGO 82 - Cada equipe serd composta por 7 (sete) atletas na partida, sendo 1 (um) goleiro e
06 (seis) jogadores de linha. A equipe podera iniciar a partida com no minimo 5 (cinco) atletas,
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sendo 01 (um) goleiro e 4 (quatro) jogadores de linha. A equipe tera que ter no minimo 5(cinco)
atletas para continuar a partida.

PARAGRAFO 12 - O inicio do jogo devera ocorrer no horéario marcado em tabela, ou no méaximo
em até 15 minutos além do hordrio da tabela.

PARAGRAFO 22 - E proibido aos atletas, durante a realizacdo das partidas, utilizar: brincos,
piercing, anéis, correntes, aliancas ou qualquer outro objeto de mesma natureza.

ARTIGO 92 - O Torneio sera realizado em 03(trés) fases.

A) Primeira Fase (Fase de Grupos): as equipes serdo distribuidas em dois grupos por
sorteio, onde jogardo entre si, dentro dos seus respectivos grupos, classificando,
para a fase seguinte, as duas melhores equipes de cada grupo. O critério de
desempate esta descrito no Artigo 102 deste regulamento.

B) Segunda Fase Semifinal: jogos “mata-mata”, classificando as 02 (duas) equipes
vencedoras para a fase Final.

C) Terceira Fase (Final) - Em jogo Unico, os dois melhores classificados na 29 fase, fazem
a final do torneio.

PARAGRAFO UNICO - Na final, ocorrendo empate, haverd prorrogacdo de 14 minutos divididos
em 02 (dois) tempos de 07:00 minutos. Persistindo o empate, o resultado sera conhecido
através das disputas de pénaltis, com 03 (trés) cobrancas para cada lado. Persistindo ainda o
empate, serdo cobrados pénaltis alternados até que se decida o vencedor.

ARTIGO 102 - Os critérios de classificacdo sdo os seguintes, pela ordem:
A) PG- Pontos ganhos.
B) NV- Numero de Vitorias.
C) SG - Saldos de Gols.
D) GP-Gols Pro.
E) CD - Confronto direto.
F) S-Sorteio.

ARTIGO 1192 - Na primeira fase do torneio, a equipe vencedora da partida somara 03(trés)
pontos. As equipes que empatarem em uma partida somardo 01 (um) ponto cada. A equipe
derrotada ndo somara nenhum ponto.

VI - Das penalidades e Punigdes

ARTIGO 122 - Fica instituido as seguintes penalidades por infragdes disciplinares por parte de
atletas, técnicos ou qualquer outra pessoas registrada na equipe.

A) 01 (um) Cartdo Amarelo - permanéncia obrigatéria do atleta fora de campo por 02 (dois)
minutos. O cartdo Amarelo resultard em um tiro livre direto sem barreira contra a
equipe do atleta punido.

B) 01 (um) Cartdo Vermelho - o atleta que receber o cartdo vermelho ndo poderd mais
atuar na partida e nem poderad ser substituido. O cartdo vermelho resultard em um tiro
livre direto sem barreira contra a equipe do atleta punido.
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ARTIGO 132 - Todas as pessoas, devidamente registradas na ficha de inscricdo sdo passiveis de
punicdo, estando ou ndo dentro do campo.

ARTIGO 149 - Todo participante que desrespeitar e reclamar por gestos ou palavras, ofender
moralmente oficiais de arbitragem, mesarios ou organizadores da competicado, serd puido pela
Comissao Organizadora.

ARTIGO 152 - Todo participante que assumir atitude inconveniente em relagdo aos
componentes de sua equipe, equipe adversdria, ou em relacao a entidade organizadora e seus
dirigentes, antes, durante ou depois da competicdo, serd punido pela Comissao Organizadora.

ARTIGO 162 - Todo participante que praticar vias de fato contra oficiais de arbitragem, mesarios,
organizadores do torneio, companheiro ou equipe adversaria, antes, durante ou depois da
competicdo, serd automaticamente excluido da competigdo.

ARTIGO 172 - Participar de rixa, conflito ou tumulto antes, durante ou depois da competicdo,
sera punido pela comissdo organizadora.

ARTIGO 182 - Invadir campo com propdsito de defender, discutir, tirar satisfacdo com oficiais de
arbitragem antes, durante ou depois da competicdo, serd punido pela comissdo organizadora.

ARTIGO 192 - A equipe que simular o *famoso* cai-cai sem ter cumprido “3/4” da partida sera
considerada perdedora por W.O.

ARTIGO 209 - A equipe que realizar alguma partida sem que o atleta esteja devidamente inscrito
serd considerada perdedora por W.O.

VIl - Do jogo
ARTIGO 212 - As cobrancas de escanteio serdo realizadas com os pés.

ARTIGO 222 - O atleta ndo sera excluido ao cometer a sua 52 (quinta) falta individual durante
jogo.

ARTIGO 232 - A equipe que cometer a sua 112 falta coletiva durante a partida serd punida com
um tiro direto sem barreiras. As demais faltas apds a 112 também terdo essa mesma punicao.

VIII - Das disposi¢cdes Gerais

ARTIGO 249 - Todos os participantes serdo considerados conhecedores do regulamento e das
regras do Futebol Society.

ARTIGO 259 - Todo atleta devera atestar, através de declaracdo de prdprio punho, a sua
integridade fisica para participar de qualquer jogo do V Torneio do Servidor de Futebol Society
(PMA/CMA).
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